Regulamin Konkursu , Kangurek”

uchwalony 4 paZdziernika 2006 roku przez
Zarzgd Towarzystwa Upowszechniania Wiedzy 1+ Nauk Matematycznych

Konkurs matematyczny ,Kangurek” jest imprezg adresowang do uczniéw
klas IT szkét podstawowych, a takze do wyrdzniajacych sie uczniéw klas I, a jej
zadaniem jest przygotowanie najmtodszych do udzialu w Miedzynarodowym
Konkursie ,Kangur Matematyczny”. Udzial w ,Kangurku” ma charakter
zabawy z matematyka i jest treningiem logicznego myslenia. Uczestnikéw
-Kangurka” obowigzujg zasady zawarte w Regulaminie Miedzynarodowego
Konkursu ,Kangur Matematyczny”, z nastepujacymi zmianami:

1. Test konkursowy zawiera 18 zadan o réznym stopniu trudnoéci: 6 zadan
po 3 punkty, 6 zadan po 4 punkty i 6 zadad po 5 punktéw. Uczen uczest-
niczgcy w Konkursie moze uzyska¢ maksymalnie 72 punkty. Do kazdego
zadania dolgczone s 4 odpowiedzi, oznaczone literami A, B, C, D, z kto-
rych dokladnie jedna jest poprawna. Za brak odpowiedzi, za odpowiedz
btedng, za zaznaczenie wiecej niz jednej odpowiedzi lub niezaznaczenie
zadnej uczestnik Konkursu otrzymuje zero punktéw.

2. Na rozwigzanie testu i zaznaczenie odpowiedzi przeznaczonych jest 60
minut.

3. Srodki finansowe na organizacje Konkursu i nagrody pochodza z optat
wnoszonych za udzial w Konkursie i od sponsoréw. Wysokosé oplat wno-
szonych za udzial w Konkursie wynosi 5 zi.

4. Kazdy uczestnik Konkursu otrzymuje w momencie rozpoczecia zawodow
upominek.

5. Komitet Organizacyjny Konkursu przyznaje nagrody rzeczowe za uzyska-
ny w konkursie wynik bardzo dobry.
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